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El proyecto surgió en el área de Cultura Digital de 6º de Primaria impartida por el maestro 
Miguel Angel Vázquez Valle. Ha sido una actividad multidisciplinar donde han participado 
el alumnado de tercer ciclo de primaria y el de secundaria. 

 

En el área de Ciencias Sociales, el alumnado del tercer ciclo de primaria ha trabajado y 
estudiado los monumentos más relevantes de la localidad. 

 

En el área de Lengua, el alumnado del tercer ciclo de primaria ha entrevistado a personas 
mayores de la localidad informándose sobre curiosidades de los monumentos de 
Fuenteheridos. 

 

En el área de Cultura Digital se han grabado los vídeos y se han subido a Youtube. 
Posteriormente creamos los códigos QR enlazando los videos y elaboramos los carteles. 

 

Posteriormente el alumnado de secundaria en Educación Física ha elaborado, junto con el 
maestro Sergio Martín Carrasco, el mapa de orientación y han señalado las postas de 
señalización. 

 

Unos días previos a la organización de las Jornadas de Patrimonio, donde se presentaba el 
proyecto, se colocaron las placas de las balizas en distintos puntos del pueblo de forma que 
no estuvieran visibles hasta entonces. 

 

                                                           

1 O-Culta: Orientación cultural. Carrera de orientación cuyos centros de interés son los rincones y 

monumentos con valor histórico y cultural dentro del casco urbano de Fuenteheridos. 

2 Gracias a esta actividad incluida en las Jornadas quedan instaladas de forma permanente en distintos 

rincones del pueblo las placas de metacrilato con códigos QR, por las que se podrán conocer, por boca de 

los propios niños y niñas del cole, la historia y los monumentos de la localidad. 



No es un proyecto que finalice aquí ya que en la actualidad estamos traduciendo los videos a 
francés e inglés, para poder incluir los tres códigos QR que permitan al visitante extranjero 
poder oír y ver el video. 

 

 

 

 

 
 

 



 


